SEITE 26 - MONTAG, 20. OKTOBER 2025 - NR. 243

Jugend schreibt

FRANKFURTER ALLGEMEINE ZEITUNG

Keine

mude
Maus

Im Swiss Game Hub
kommen

junge Gamer,
Entwickler und
Familien zusammen

er Duft von frischen Crépes,

Gegrilltem und asiatischen Nu-

deln liegt in der Luft. Zwischen

Essstdnden schlendern Besu-
cher mit gefiillten Papptellern in der weit-
laufigen Halle. Kinder lachen. Und aus je-
dem Winkel ist Stimmengewirr zu horen.
Das ist die Eroffnungsfeier des Swiss
Game Hub Ende April in Ziirich-Oerlikon.
In der Halle 87 S ist nichts mehr wie frii-
her. Wo einst Paletten gestapelt wurden
und Gabelstapler rangierten, pulsieren
nun Ideen. Die ehemalige Lagerhalle der
ABB wurde von der Stadt Ziirich gekauft
und fiir eine kreative Zwischennutzung
ausgeschrieben. Die Stadt positioniert sich
als Unterstiitzerin neuer Ansitze. Mit
niedrigem Mietzins und viel Engagement
der eingemieteten Gamefirmen wurde die
Halle neu erfunden. Heute ist sie Nahrbo-
den fiir Kreativitdt und Kooperation: ein
Co-Working-Space fiir Gamedesigner. Die
Decken sind hoch, Stahltrdger sichtbar, die
Wiénde in Grau. Doch das Grau wird
durchbrochen von LEDs, Projektoren, VR-
Brillen und farbigen Screens. Uber zwei
Etagen verteilt stehen Dutzende Bildschir-
me, Spielstationen, farbige Sofaecken und
moderne Arbeitspliatze mit Trennwénden
aus Holz.

Auf mehr als 2000 Quadratmetern tei-
len sich verschiedene Akteure der Schwei-
zer Gameszene einen gemeinsamen
Raum. Die Szene bekommt ein zentrales
Zuhause — offentlich zuginglich und ver-
netzt. Mitten im Trubel steht der 36 Jahre
alte Sebastian Tobler, Ko-Grinder des
Swiss Game Hub und CEO der ATEO
GmbH aus Ziirich. In Jeans, Sneakers und
blauem T-Shirt begrii3t er die Géste. ,Wir
haben nicht mit so vielen Besuchern ge-
rechnet®, sagt er. Etwa 300 sind gekom-
men, darunter nicht nur Entwickler und
Gamer, sondern auch Familien mit Kin-
dern. Heute ist Tag der offenen Tiir. Alle
diirfen ausprobieren, testen, genief3en.
Wer durch die schmalen Géinge zwischen
den Arbeitsstationen schlendert, taucht in
eine andere Welt ein. Uberall leuchten
Monitore. Game-Avatare blicken einen als
Pliischtiere von Regalen herab an, hin-
durch zwischen Pflanzen, Plakaten, Sti-
ckern und Manga-Figuren. Aus den Laut-
sprechern tont mal epische Musik, mal
frohlicher 8-Bit-Sound, jene elektronisch-
piepsigen Klidnge, wie man sie aus Old-
school-Videospielen kennt.

,Was mich tiberrascht hat, ist die Offen-
heit der Community“, sagt Michelle Tran,
eine Gamedesign-Studentin. ,Man be-
kommt hier sofort Feedback, sogar von
Leuten, die seit Jahren in der Branche
sind.“ Die Atmosphére erinnert an ein
Techfestival, aber auch an eine kreative
Werkstatt. ,,Die Halle erinnert mich ein
bisschen an ein Hackerhaus, nur cooler®,
sagt der 18-jahrige Gamefan Maxime Ve-
lasco, der mit seinen Freunden aus Win-
terthur angereist ist. ,Man merkt, dass hier
echt was geht.“ Uberall begegnet man
Whiteboards, Prototypen, Skizzen und
Konzeptzeichnungen. Gespielt wird inten-
siv, analog und digital: Einige probieren
Brettspiele aus, andere gamen gemeinsam
am Controller, und manche schauen beim
Zocken zu. Es wird gelacht, diskutiert und
gefachsimpelt. ,Man vergisst die Zeit vol-
lig“, sagt Andreas Meier, dessen Tochter
die virtuelle Welt des Spiels ,Castle
Come*“ erkundet. Die Zehnjéhrige baut
sich ihre eigene Phantasiewelt auf dem
Riicken eines riesigen Drachens auf. Ihr
Avatar stapft durch dichte Wélder oder
kampft gegen Maschinen.

An einem der aufgehidngten Werbepla-
kate bleibt Tobler stehen. Darauf prangt
das Cover des Spiels Brotato, eines Indie-
Actionspiels, in dem Spieler eine Kartof-
felfigur steuern, die sich durch Wellen von
Gegnern kidmpft und dabei verschiedene
Waffen und Upgrades freischaltet. ,,Game-
designer zu sein, ist wie ein Rockstar-Le-
ben®, sagt er. ,Entweder du triffst den
Nerv und wirst beriihmt — oder du bleibst
arm.”“ Thomas Gervraud, der Entwickler
von Brotato, hat es geschafft. Millionen-
fach wurde sein Game verkauft. Heute ge-

hort er mit seinem vierkdpfigen Team zu
den Stars der Szene und ist ebenfalls im
Swiss Game Hub vertreten. Stolz prasen-
tiert Tobler ihren Arbeitsplatz. ,,Der Aus-
tausch mit anderen Teams bringt unsere
Ideen weiter®, sagt Nicolas Zehnter, ein
Mitarbeiter. Aber Tobler verschweigt die
Kehrseite des Gamedesign-Berufs nicht.
wHier gibt’s auch viele, die noch nach
einem Erfolgsrezept suchen. Manche
arbeiten zwei Jahre an einem Game, und
dann verkauft es sich nur ein paar Hundert
Mal. Der Stundenlohn liegt dann im ein-
stelligen Rappenbereich.” Es ist ein hartes
Geschift, Leidenschaft und Durchhalte-
vermdgen sind wichtige Kompetenzen.

Toblers eigene Firma ATEO geht lieber
auf Nummer sicher. ,Wir entwickeln
Games auf Auftrag.“ So sei der Lohn fiir
ihn und seine Mitarbeiter gesichert. ATEO
hat bereits fiir Zweifel, eine Snackfirma,
die Stadt Ziirich oder das Mobile Game
»,Dungeon Crawler” gearbeitet. Klar, es ist
weniger Glamour als ein viraler ,Indie-
Hit“, dafiir ein solides Geschéftsmodell.
LWir konnen kreativ arbeiten und dabei
gut leben®, sagt Tobler, wéihrend er einen
Blick auf seine beiden SOhne wirft, die
drauflen auf der Hiipfburg spielen.

Lange fristete die Gameszene in der
Schweiz ein Schattendasein, irgendwo
zwischen Kunst, Technologie und Vision.
Viele Entwickler arbeiteten allein im
Homeoffice. Es fehlte an Struktur, an
Raum, an Gemeinschaft. Das dndert sich
jetzt. Mit dem Swiss Game Hub gibt es
erstmals ein Zentrum — physisch und sym-
bolisch. Rund 80 Personen arbeiten bereits
hier. Es sind kleine Studios, Start-ups,
Freelancer.

Das Gamebusiness ist ein sicherer
Markt, erklart Tobler. 2023 nahm die
Gameindustrie laut Statista fast viermal so
viel ein wie die Musik- und Filmbranche
zusammen. Der Umsatz im Markt Video-
spiele wird 2025 weltweit etwa 476 Mil-
liarden Euro betragen. ,Der Game Hub
soll helfen, erfolgreiche Games zu desig-
nen, sodass die Schweiz irgendwann auch
grofle Firmen im Gaming-Bereich hat®,
betont er.

Der Game Hub bietet jungen Entwick-
lern eine Plattform, um zu lernen, sich
kreativ auszuprobieren, und von Profis zu
lernen. ,Ich hitte nie gedacht, dass ich
einmal in einem solchen kreativen Umfeld
arbeiten wiirde®, sagt der 29-jdhrige Ent-

Sie
uberlasst

anderen
das Feld

Tanja Landtwing ist
Hockey-Goalie in der
Schweiz

wickler Jonas Lehner. Neben ihm lehnt
sich Lavinia Brauchlin iiber einen Bild-
schirm, auf dem bunte Pixel-Figuren durch
eine Phantasiewelt springen. Die 23-Jahri-
ge aus Luzern programmiert ihr erstes
eigenes Spiel. Sie ist eine von wenigen
Frauen im Raum. ,,In der Gameszene trifft
man immer noch viel zu selten auf Frau-
en”, sagt sie. ,,Umso schoner ist es, hier an-
dere Entwicklerinnen zu treffen. Das gibt
einem echt das Gefiihl dazuzugehoren.*

Nicht dazuzugehoren, dieses Gefiihl
kennt auch Aylin Schmid. Die 24-jéhrige
Informatikstudentin aus Ziirich meint:
»lch habe lange gezweifelt, ob ich iiber-
haupt in diese Branche passe. Aber hier
treffe ich Leute, die mich verstehen. Das
motiviert enorm.”

Drauf3en ist es langst dunkel geworden,
in der Halle herrscht noch reges Treiben.
In einem Raum wird Maraoke gespielt,
Karaoke mit umgedichteten Gametexten.
In einem anderen sitzt ein Entwickler mit
leuchtenden Augen vor einem Game. ,Ich
komme aus Luzern und bin heute das erste
Mal hier®, sagt die 25-jdhrige Gamede-
sign-Studentin Lena Vogel. ,Es ist inspi-
rierend zu sehen, wie viele Leute hier an
ihren Ideen arbeiten.”

Linn Smilla Brodbeck
Kantonsschule Uetikon am See

anja Landtwing schliipft in ihre
I schwere Goalie-Ristung. Sie legt
Schienbeinschoner, Helm und
Brustpanzer an. Die Flutlichter strahlen,
und der Geruch von feuchtem Kunstrasen
liegt in der Luft. , Einfach mal ausprobie-
ren, man hat ja nichts zu verlieren®, erin-
nert sich die Dreiundzwanzigjahrige an das
Jahr 2015, als sie zum ersten Mal fiir ein
Kick-off der Schweizer Landhockey Natio-
nalmannschaft eingeladen wurde. Ein ers-
tes Treffen, bei dem Spielerinnen getestet
werden. Landtwing arbeitet als diplomierte
Pflegefachfrau im Kinderspital Ziirich und
steht als Torhiiterin zwischen den Pfosten,
in der ersten Damenmannschaft des Gras-
shopper Club Ziirich (GCZ).

Mit jedem Schritt hort man das Knir-
schen der Ristung. Durch den Helm sieht
man nur ihre Augen. Tanja trainiert seit
19 Jahren. ,Immer bei GCZ, seit Tag 1.“
Kleine Schweifitropfen zeichnen sich auf
ihrer Stirn ab. Immer wieder springt sie von
einer Seite zur anderen und kratzt die wei-
Ben Kunststoffbélle kurz vor der Linie aus
dem Tor. Schon seit dem Kleinkindalter
steht sie auf dem Platz. Mit vier Jahren wur-
de sie offizielles Mitglied des Ziircher Land-

\ ihr Leben aufs Spiel.
Bei Sportlern
herrscht immer
= Spannung. Und eine
] Hockey-Torhiiterin
kennt keine
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hockey Clubs. Der Sport wurde ihr prak-
tisch in die Wiege gelegt. Ihr Vater, selbst
ein erfolgreicher Torwart, ihr Bruder, der
aktuell als Feldspieler in der ersten Herren-
mannschaft des Ziircher Clubs spielt und
ebenfalls ein erfolgreicher Nationalspieler
ist, und die Mutter, die sie als Managerin
und Juniorenverantwortliche stets unter-
stiitzte. Das pragte Tanja und legte den
Grundstein fiir ihre Hockeykarriere.
»Gerade durch die Nationalmannschaft
ist wieder mehr Bewegung reingekom-
men*, meint Tanja. Frauen hitten dadurch
mehr Chancen auf eine erfolgreiche sport-
liche Karriere. Die Unterschiede zwischen
Frauen- und Ménnerhockey seien fiir sie
im Alltag aber immer sptirbar — sowohl auf
dem Feld als auch daneben. Oft gehe es
einfach um das Ansehen. ,Frauenhockey
wird manchmal halt einfach runtergere-
det. Man kann Frauen und Méanner einfach
nicht 1:1 vergleichen — es ist ein anderer
Stil, nicht ein schlechterer.” Zudem wiir-
den auch biologische Faktoren eine Rolle
spielen. Der weibliche Zyklus beeinflusse
die Leistungsfihigkeit, was im Sportalltag
oft kaum thematisiert wird. ,,Die Mens-
schmerzen konnen manchmal heftig sein,

Die Spannung steigt

Wie Marco Toigo zum Muskelexperten wurde und sein
Leben mit Training, Arbeit, Freizeit in der Balance halt.

I auft man durch die groBe Trai-
ningshalle des OYM, ,On Your
Marks®, klirren Hanteln, trainieren

Athleten, und der vertraute Geruch einer

Sporthalle dringt einem in die Nase. OYM

ist ein Spitzensportzentrum in Cham im

Kanton Zug. Die blaue Kunstsprintbahn

gibt einem das Gefiihl, tiber eine olympi-

sche Laufbahn zu schreiten, wiahrend der
folgende Holzboden im Gang das behagli-
che Gefiihl eines modernen Biiros vermit-
telt. Und ein Biiro ist es auch, in das man
durch eine Glaswand hindurch einen Ein-
blick gewinnt. ,Marco Toigo“ steht in wei-

Ber Schrift auf der Glastiir. Er ist der CSO,

Chief Scientific Officer, und damit der

wissenschaftliche Leiter.

Wiéhrend andere noch schlafen, be-
ginnt fiir Toigo um drei Uhr in der Frith
der Tag — mit Kaffeetasse und Kalender.
Disziplin gehort zu seinem Alltag wie das
Muskelzittern zum Training. Der Muskel-
wissenschaftler trainiert nicht nur ande-
re, sondern lebt selbst, was er vertritt. Im
Raum ein schwarzer Biirostuhl auf einem
runden Teppich, ausgerichtet auf das
Arbeitspult. Darauf ein groler Computer
und Stifte. Toigos ernster, aber sympathi-
scher Blick, seine Glatze und sein durch-
trainierter Korper fallen auf den ersten

Blick an ihm auf. Er trdgt einen dunkel-
grauen Pullover mit dem Logo der LA La-
kers, hellgraue Leinenhosen und
schwarz-weil3e Nike-Schuhe. Kein Labor-
kittel, kein klassischer Business-Look.
»lch war bei der Konzeption des OYM
von Anfang an beteiligt. Zuvor war ich
leitender  Oberassistent einer For-
schungsgruppe liber molekulare und zel-
luldre Muskelphysiologie der ETH Ziirich
und an der Universititsklinik Balgrist in
Zirich®, erklart er. Seine Stimme ist ru-
hig, seine Sétze sind klar. Kein tiberfliissi-
ges Wort. Der 53-Jahrige wirkt souverén,
sachlich, durchtrainiert. Man spiirt, hin-
ter der soliden Haltung steckt ein
Mensch, der sich nie ganz zuriicklehnen
kann. Verantwortung prigt seinen Alltag.

Es hitte auch ganz anders kommen
konnen. Als junger Mann, aufgewachsen
in Ménnedorf, einem kleinen Dorf am
Zirichsee, begann Toigo eine kaufmén-
nische Lehre bei der damaligen Bank
Leu, arbeitete ein Jahr lang im Finanzbe-
reich und entschied sich dann mit 21 Jah-
ren fiir einen radikalen Schnitt. ,Ich inte-
ressierte mich schon immer fiir biologi-
sche Prozesse, fiir die Fihigkeit des

das ist definitiv ein Nachteil gegeniiber
Mannern®, sagt sie offen.

Neben den korperlichen Unterschieden
machen die Méddchen im Juniorenalter
ganz andere Erfahrungen mit Benachteili-
gung. Da Midchen oft in der Unterzahl
sind, werden ihre Bediirfnisse libersehen.
Bevor Tanja mit 17 Jahren dem Damen-
team beigetreten ist, spielte sie in Junio-
renteams, die stets geschlechtergemischt
waren. ,,An Turnieren oder Spieltagen war
es flir uns Médchen, vor allem, da ich die
einzige war, in meinem Team damals, oft
schwierig, liberhaupt eine freie Garderobe
zu finden®, erzahlt Tanja, wihrend sie ihre
schwere Goalie-Tasche nach dem Training
im Heizungskeller verstaut.

Besonders der Zusammenhalt im Team
gebe ihr Kraft. ,Wir gewinnen und verlie-
ren gemeinsam, das macht es aus.“ Ein
Moment, der fiir sie unvergesslich bleibe,
sei gewesen, als sie mit 17 Jahren als
jingste Torhiiterin mit dem nationalen
Damenkader in der ersten Liga bei einer
Europameisterschaft teilgenommen habe.
Auch wenn das Turnier fiir sie nicht super
geendet habe, da sie daraufhin eine Liga
abgestiegen sind, habe sie jede Sekunde

Korpers, sich anzupassen®, sagt er. Toigo
legte die Matura auf dem zweiten Bil-
dungsweg ab und schrieb sich an der ETH
Zirich fir ein Studium der Molekular-
und Zellbiologie ein, spiter promovierte
er Uber zelluldre Plastizitdt von Muskel-
und Skelettgewebe. Forschung, die in
mikroskopisch kleinen Zellprozessen an-
setzt — und doch eine der grundlegends-
ten Fragen iiberhaupt berithrt: Wie re-
agiert der menschliche Korper auf Belas-
tung? Wie ldsst sich diese Reaktion
gezielt beeinflussen, um Leistung zu for-
dern oder Heilung zu ermoglichen?

,»lch musste zur Finanzierung nebenbei
als Fitnesstrainer und am Wochenende
teilweise noch als Tirsteher arbeiten.”
Das Ganze sei aber nicht ganz so anstren-
gend gewesen, wie man vermuten konn-
te. ,Fitness mag ich sowieso, und als Tiir-
steher hatten alle Respekt vor mir, da hat-
te ich nie Probleme®, fiigt er an und lacht.
Seine breiten Oberarme, sein strenger
Blick und seine etwa 1,80 Meter wirken
schnell abschreckend.

Schon als kleiner Junge betrieb Toigo
uniibliche Sportarten. Andere Kinder
spielten Fu3ball oder Volleyball, doch Toi-
go entschied sich fiir Kampf- und Selbst-
verteidigungssportarten wie Judo, Karate
und Taekwondo. Im Militér diente er sogar
in einer Spezialeinheit, den Scorpions,
und wurde fast zum Divisionér beférdert.
Man konnte rein duflerlich sofort denken,
Toigo sei eine Fusion aus Captain America
und The Hulk, die ironischerweise seine
beiden Lieblingssuperhelden sind.

Seine wissenschaftliche Expertise fiithr-
te ihn schlieBlich zum OYM. ,Urspriing-
lich wurde OYM im Jahr 2020 von Hans-
Peter Strebel, dem Eigentiimer des Eisho-
ckeyvereins Zug, eines fithrenden Klubs in
der Schweiz, ins Leben gerufen. Er stellte
fest, dass das Training der Spieler nicht
optimal war. So wurde ein umfassender
Plan entwickelt, der nicht nur Eishockey-
spieler, sondern auch die Leistung anderer
Spitzensportler aus allen moglichen
Sportarten, von Fuf3ball bis Tennis, lang-
fristig optimieren sollte.“ FEiner der
schnellsten Méanner iiber 100 Meter, Akani
Simbine, oder die Spitzen-Velofahrerin
Demi Vollering trainieren hier.

Das OYM vereint Spitzensport, Trai-
ning, Forschung und Wissenschaft unter
einem Dach. Hier wird Bewegung gemes-
sen, Erndhrung optimiert, jede Leistungs-
variable analysiert. Und mitten darin: Toi-
go. ,Wir unterscheiden primér fiinf Berei-
che, darunter  Biomechanik  und
Erndhrung. Ich leite dabei rund 30 Mit-
arbeitende. Wir konnten zum Beispiel fest-
stellen, dass Muskeln endokrine Organe
sind, die unseren Hormonhaushalt beein-
flussen. Deswegen wirkt sich Krafttraining
direkt auf die Gesundheit unserer Muskeln
aus”, erklart er. Sein Kalender ist straff:
Dienstreisen nach Abu Dhabi oder in die
USA, lange Arbeitstage, Frithschichten.
,lch stehe frith auf und gehe abends gegen
20 Uhr schlafen.” Der Satz klingt nicht wie
eine Klage, sondern wie eine Formel. Der
Korper ist Teil der Arbeit.

In den wenigen freien Stunden trai-
niert Toigo oder unternimmt etwas mit
seiner Freundin oder Angehdrigen, egal
ob kleine Spaziergéinge in ein Café oder
groBere Ausfliige in Stddte. Jeden Sams-
tag reist er von seinem Wohnort Winter-
thur iiber eine Stunde mit dem Zug zu sei-
ner Mutter und isst mit ihr und seiner Fa-
milie zu Mittag — ein fester Punkt im
Kalender. ,Kinder habe ich zwar keine,
aber mein Neffe reicht mir vollig.“ Und
dann der Nachsatz: ,Er hélt sich zwar
nicht ganz an meine Zeitpldne, aber ich
arbeite daran.”

Matteo Toigo, Kantonsschule Uetikon am See

davon genossen. ,Das war ebenfalls ein
bedeutender Moment in meiner Karriere®,
erzahlt sie, als sie zur besten Torhiiterin
der U-21-Europameisterschaft in Luzern
gewdhlt wurde. Da sie fast immer das ein-
zige Médchen war, profitierte sie schon
frih davon, gegen starke und schnelle
Jungs zu spielen.

,Oftmals spiele ich gerne mal den
Gruppenclown und bringe ab und zu einen
Spruch. Ich finde, es ist sehr wichtig, den
Spafy im Team und am Sport zu erhalten.”
Der Zusammenhalt bedeute ihr viel. ,Je
groBBer die Gruppe, desto cooler.“ Beson-
ders wichtig war dieser Zusammenhalt fiir
Tanja, als sie sich vor mehreren Monaten
eine Verletzung am Handgelenk zuzog.
»Am Anfang ist man immer sehr frustriert
— es gibt in diesem Moment nur Hockey.*
Mit der Zeit habe sie sich an den hockey-
freien Alltag gewohnt. ,Freunde und Fa-
milie miissen oft an zweiter Stelle stehen.®
Trotzdem versuche sie, das Positive zu se-
hen. Thr natiirlicher Bewegungsdrang sei
immer spiirbar.

Filippa Haberthiir
Kantonsschule Zarcher Oberland, Wetzikon
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Aachen, Inda-Gymnasium - Andernach, Kurflrst-Salentin-
Gymnasium - Aschaffenburg, Karl-Theodor-v.-Dalberg-Gym-
nasium - Backnang. Max-Born-Gymnasium - Berlin, Anna-
Freud-Schule, Eckener-Gymnasium, Goethe-Gymnasium Lich-
terfelde, Schadow-Gymnasium, Wilma-Rudolph-Oberschule -
Bochum, Willy-Brandt-Gesamtschule - Brannenburg, Institut
Schloss Brannenburg - Braunschweig, Wilhelm-Gymnasium -
Bremen, Gymnasium Horn - Brixen (Italien), Bischofliches Insti-
tut Vinzentinum - Biickeburg, Gymnasium Adolfinum - Buhl,
Windeck-Gymnasium - Cottbus, Plicklergymnasium - Dietzen-
bach, Montessori-Schule - Eppelheim, Dietrich-Bonhoeffer-

Gymnasium - Frankfurt am Main, Liebigschule, Toni-Sender-
Oberstufe - Freigericht, Kopernikusschule - Friedrichroda, Pert-
hes-Gymnasium - Fulda, Marienschule, Pre-College Hoch-
schule Fulda - Furth, Helene-Lange-Gymnasium - Germers-
heim, Johann-Wolfgang-Goethe-Gymnasium - Goéttingen,
Felix-Klein-Gymnasium - Grevenbroich, Pascal-Gymnasium -
Hamburg, Fritz-Schumacher-Schule - Hannover, Gymnasium
Schillerschule - Heidelberg, Holderlin-Gymnasium - Herxheim,
Pamina-Schulzentrum - Hofheim, Main-Taunus-Schule - Ho-
hen Neuendorf, Marie-Curie-Gymnasium - Jerusalem (Israel),

Schmidt-Schule - Kaltenkirchen, Gymnasium - Kenzingen,
Gymnasium - Kiel, Max-Planck-Schule - Kiew (Ukraine), Stadti-
sches Lyzeum Mariupol - Kleve, Joseph-Beuys-Gesamtschule -
Koblenz, Max-von-Laue-Gymnasium - Kéln, Abendgymna-
sium, Elisabeth-von-Thiringen-Gymnasium, Trude-Herr-Ge-
samtschule - Konz, Gymnasium - Kreuzlingen (Schweiz), Kan-
tonsschule - Kronshagen, Gymnasium - Landau, Eduard-
Spranger-Gymnasium, Max-Slevogt-Gymnasium - Leipzig,
DPFA-Schulen gGmbH - Lérrach, Hebel-Gymnasium - Lud-
wigshafen, Geschwister-Scholl-Gymnasium - Lunzenau, Evan-
gelische Oberschule - Mainz, Bischofliches Willigis-Gymna-

sium - Moers, Gymnasium in den Filder Benden - Miinchen,
Asam-Gymnasium - Mlnnerstadt, Johann-Philipp-von-Schén-
born-Gymnasium - Nirnberg, Johannes-Scharrer-Gymnasium
- Ogulin (Kroatien), Gimnazija Bernardina Frankopana - Ohrin-
gen, Richard-von-Weizsacker-Schule - Porto (Portugal), Deut-
sche Schule zu Porto - Priim, Regino-Gymnasium - Schanghai
(China), Deutsche Schule Shanghai Yangpu - Schorndorf, Jo-
hann-Philipp-Palm-Schule - Schwaébisch Gmiind, Parler-Gym-
nasium - Schwanewede, Waldschule - Sofia (Bulgarien), Gala-
bov-Gymnasium - Speyer, Hans-Purrmann-Gymnasium - Stutt-

gart, Albertus-Magnus-Gymnasium, Evang. Heidehof-Gymna-
sium - Timisoara (Rumanien), Nikolaus-Lenau-Lyzeum - Torge-
low am See, Privates Internatsgymnasium - Trier, BBS EHS Trier
- Uetikon am See (Schweiz), Kantonsschule - Varel, Lothar-Mey-
er-Gymnasium - Videm pri Ptuju (Slowenien), Discimus Lab -
Waldenburg, Europaisches Gymnasium - Weinheim, Johann-
Philipp-Reis-Schule - Wetzikon (Schweiz), Kantonsschule Zir-
cher Oberland - Wetzlar, Theodor-Heuss-Schule - Wiesbaden,
Friedrich-List-Schule - Wolfhagen, Walter-Liibcke-Schule -
Wiirzburg, St-Ursula-Gymnasium - Zurich (Schweiz), Kantons-
schule Zurich Nord, Realgymnasium Ramibahl




